
A T R Y B U T Y I N F O R M A C J E    P O D S T A W O W E 

Cechy:       Wartość        Stopień      Kostki Akcji      KARMA Gracz:  
Zręczność /    Imię bohatera:  

Siła Fizyczna /    Dyscyplina:  
Żywotność /    Rasa:  Krąg:  

Percepcja /    Wiek:  Włosy:  
Siła Woli /    Wzrost:  Oczy:  

Charyzma /    Waga:  Płeć:  
K A R M A   i   O b r a ż e n i a W S P Ó Ł C Z Y N N I K I Z D O L N O Ś C I 

Kostki:  Inicjatywa:   Aktualna 
Karma: 

 
Max:  Szybkość:   

Udźwig:   
OBRONA Fizyczna:   

Aktualne 
Obrażenia:  

OBRONA Magiczna:   
Rany:  Próg Życia:  OBRONA Społeczna:   

Magia Krwi:  Próg Ran:  Pancerz Fizyczny:   
  Testy Zdrow:  Próg Przyt:  Pancerz Duchowy:   

B R O Ń P a n c e r z 

Broń: Stopień MAX kostki Zasięg Pancerz: P. fiz. P. Duch. InicjaT. P. Strz. B. Ugięcia
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T E L E N T Y   D Y S C Y P L I N A R N E U m I e j ę t n o ś c I 

N A Z W A kości A / k / W Poz Stop ATR N A Z W A kości A / W Poz Stop ATR 
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            

            
            
            
            

T a l e n t y   o p c j o n a l n e R o z w i n i ę c i a 

N A Z W A kości A / k / W Poz Stop ATR N A Z W A kości A/K/W Poz Stop ATR 
            
            
            
            
            
            
            
            
            
      J Ę Z Y K I K o s t k i   A k c j I 
       04  k6 20 2K12+k10 36  4K12 + 2k6 
       05  k8 21  3k12 37  4K12 + k8 + k6 
       06  k10 22  2K12+2k6 38  4K12 + 2k8 
       07  k12 23  2K12+k8+k6 39  4K12 + k10 + k8 
       08  2k6 24  2K12+2k8 40  4K12 + 2k10 
       09  K8+k6 25  2K12+k10+k8 41   5 K12 + k10 
       10  2k8 26  2K12+2k10 42  6 K12 
       11   K10+k8 27  3K12+k10 43  5 K12 + 2K6 

N I s k a   m a g I a 12  2k10 28  4k12 44  5 K12 + K8 + K6 
 13  K12+k10 29  3K12+2k6 45  5 K12 + 2K8 
 14  2k12 30  3K12+k8+k6 46  5 K12 + K10 + K8 
 15  K12+2k6 31  3K12+2k8 47  5 K12 + 2K10 
 16  K12+k8+k6 32  3K12+k10+k8 48  6 K12 + k10 
 17  K12+2k8 33  3K12+2k10 49  7 k12 
 18 K12+k10+k8 34  4K12 + k10 50  6 k12 + 2 k6 
 19  K12+2k10 35  5k12 51  6 k12 + k8 + k6 



M a g I a   k r w i P o r t r e t 

Nazwa Obrażenia Efekt + opis 
   
 
   
 
   
 
   
 
   
 
   
 
   
 

 

M a g I a   W ą t k ó w 

Przedmiot Koszt PL poz om Wątki Efekt 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

E k w I p u n e k N O T A T K I 

Przedmiot Waga Przedmiot Waga Przedmiot waga   

        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        

F I n a n s e P u n k t y   l e g e n d 

Inne: Miedź: 
 

Aktualne: 
 

Srebro: 
 

Wszystkie: 
 

Złoto: 
 

 

Poziom sławy:  

DESIGN BY HABIB 


