ATRYBUTY INFeRMACIE PRDSTAWRWE

CECHY: WARTOSC STOPIEN  KOSTKI AKUI  KARMA GRACZ:
ZRECZN9SC / IMIE BOHATERA:
SILA FIZYCZNA / DYSCYPLINA:
ZYWOTNOSC / RASA: KRAG:
PERCEPCIA / WIEK: WLEOSY:
SIEA WLl / WZROST: 9CZY:
CHARYZMA / WAGA: prec.
B KARMA | @BRAZENIA B WSPOLCZYNNIKI B ZDLN®QSCI }
AKTUALNA KOSTHI: INICJATYWA:
KARMA: MAX: SZYBKQSC:
UDZWIG:
AKTUALNE
OBRAZENIA. 9BRONA FIZYCZNA:
9BRONA MAGICZNA:
RANY: PROG ZYCIA: OBRONA SPOLECZNA:
MAGIA KRWI: PROG RAN: PANCERZ FIZYCZNY:
TESTY ZDROW: PROG PRZYT: PANCERZ DUCHOWY:
BRON.| STOPIEN | MAX KeSTKI ZASIEG PANCERZ.| P.fz. | P.DUCH. | INIQJAT. | P. STRZ. | B. UGIECIA
/
/
/
/
/
), P R o
NAZWA koSl A/K /W |Poz |sTor| ATR NAZWA Kol A /W | Poz | sToP| ATR
NAZWA Kol A/K/W | Poz |SToP| ATR NAZWA Koscl | A/K/W | PoZ | STOP] ATR
0t K6 20 2K12+K 10 36 K12 + 2K6
05 K& 21 3K12 37 YK12 + K& + K6
06 KI0 22 2612+2K6 38 tK12 + 2K3
07 K12 23 26 12+K&+K6 39 $K12+ K10 + K8
08 2K6 2% 2K12+2K8 Y0 %K12 + 2K 10
09 K3+Ké6 25 2612+K10+K8 | %1 5KI2+KIO
10 2K8 26 2K12+2K10 %2 6KI2
1l KIO+K3 27 3K 124K 10 Y3 5KI12 + 2K6
I TEY Y VX TV S - ;' o 28 12 5 K12+ K8 + Ko
13 KI2+K 10 29 3KI12+2K6 'S5 5KI12 + 2K8
It 2K12 30 3K12+K8+K6 | %6 5KI12+KI0 + K&
15 K12+2K6 31 3K12+2K8 Y7 5KI12+ 2610
16 KI12+K8+K6 | 32 3K 124K 10+K& | ¥& 6 KI2 + K10
17 K12+2K8 33 3K12+2K10 %9 7KI12
18 K12+K 10+K&| 3% %K12 + K10 50 6KI2+ 2K6
19 K12+2610 | 35 5KI2 50 6KI12+K& + K6




NAZWA QBRAZENIA EFCKT + QPIS

PRZEDMI®T | KOSZTPL | P®Z | °M | WATKI EFEKT

LKWIPUNEK NOTATKI

PRZEDMI®T WAGA PRZEDMI®T WAGA PRZEDMI®T WAGA

MIEDZ. INKE:
AKTUALNE:
SREBRY:
WSZYSTKIE:
7t9TO,
POZIOM SLAWY:
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