ATRYBUTY INFORMACIE PODSTAWOWE

CECHY: WARTOSC STOPIEN  KOSTKI AKCI  KARMA GRACZ:
ZRECZN9SC / IMIE BRHATERA:
SILA FIZYCZNA / DYSCYPLINA:
ZYWOTNOSC / KRAG: WZROST:
PERCEPCIA / RASA: WLEOSY:
SIEA WeLl / PLEC: oCZY:
CHARYZMA / WIEK: WAGA:
KARMA | ®BRAZENIA WSPSLCZYNNIKI ZDOLN®OSCI
DOSTEPNA MODYFIKATOR: INICJATYWA:
KARMA: MAX: SZYBKQSC:
AKTUALNE LG
. OBRQ .
T OBRONA FIZYCZNA:
9BRONA MAGICZNA:
RANY: PRG ZYCIA: 9BRONA SPOLECZNA:
MAGIA KRWI: PROG RAN: PANCERZ FIZYCZNY:
TESTY ZDROW: PRG PRZYT: PANCERZ DUCHOWY:
BR?H: STOPIEN KOSTKI ZASILG PANCERZ. | P. IZYCZNY | P. DUCHOWY | INICJATYWA [P. ZNISZCZENIA
/
/
/
/
/
) ' R 0
NAZW A KoSl AKC / WYCZ | PozZ |sToP | ATR NAZW A Kol A /W | Poz |sToP| ATR
TALENTY @PCJONALNL RQZWINIECIA
NAZW A Kosdl AKC / WYCZ | Poz |sTop| ATR NAZW A koSl | A/ W | Poz |sTop| ATR
DI K%-2 19 K20+2K6 37 2620+K 12+2K6
D2 K%-1 20 K20+K8+K6 38 2K20+K |2+K&+K 6
D3 K% 21 K20+2K& 39 2620+K 12+2K&
DY K6 22 K20+K 10+K& 10 2K20+K 12+K 10+K3&
D5 K& 23 K20+2K 10 11 3K20+2K6
D6 K10 2t K20+K 12+K 10 12 3K20+K&+K6
D7 K12 25 K20+2K12 t3 3K20+2K8
D& 2K6 26 K20+K 12+2K6 T4 3K20+K 10+K&
T T Y VN Y X T S 0> o 27 K20+K I2¢K8+He [t5 3H20+2K 10
10 2K8 28 K20+K 12+2K8 t6 3K20+K 12+K 10
Il KIO+K8 29 K20+K 12+K 10+K8 [t7 3K20+2K 12
12 2610 30 2620+ 2K6 $8 3K20+K 12+2K6
13 KI2+K 10 31 2620+K&+K6 19 3K20+K 124K&8+K6
1t 2K12 32 2620+2K3& 50 3K20+K 12+2K8&
15 KI12+266 33 2K20+K I0+K3 51 3K20+K 12+K 10+K8
16 K12+K3+K6 3t 2K20+2K 10 52 tK20+2K6
17 KI12+4268 35 2K20+KI12+K10 |53 tK20+K&+K6
18 K12+K 10+K& |56 2620+2K 12 5% tK20+2K3




NAZWA QBRAZENIA LFEKT + QPIS

MAGIA WATKSW

PRZIDMIOT | K@SZTPL | PZ | M | WATKI EFEKT

LKWIPUNLK NOTATKI

PRZEDMI®T WAGA PRZEDMIT WAGA PRZEDMIOT WAGA

FINANSE PUNKTY LEGEND

MIEDZ: e .
BIEZACE:
EBRS:
oREBR WSZYSTKIE:
PQZIOM SLAWY:
ZLoTo:
RENOMA/REPUTACJA:
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